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Yaklasim belgesi

lllusio: Goruntu tabanl uygulamalarin
uzamsal genigletilmesi

Bir sahne motorunun yaklasimi, kullanim alanlari ve gelistirme yonu: Gorsellerin etkilesimli uzamsal
gOsterimlere donismesi ve baglama duyarli AR uygulamalarina giden yoldaki ek gorevler.
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1. Baglangi¢: mekéana erigsim olarak gorseller

insanlar gérsellerde nesneleri, mesafeleri ve uzamsal iligkileri algilar. Bu nedenle bir ekran, diiz bir
arayuzden daha fazlasini aktarabilir. Dijital nesneler, bilgiler ve etkilesimler, gosterilen sahneyi
genisleterek igerigi kendi baglaminda deneyimlenebilir kilabilir.

Bir kamera gorlintisi de uzamsal ortami gosterir. Ancak teknik olarak uygun eklemeler igin gorintd
koordinatlari, derinlik, perspektif ve gerektiginde kamera hareketi uyumlu olmaldir. Tek bir iki boyutlu
gorintd, mekanin tam ve élgimsel olarak glvenilir bir tanimini kendiliginden saglamaz.

2. lllusio yaklagsimi ve gorevi

lllusio, etkilesimli 2,5D ve 3D sahneler igin Java/libGDX tabanli bir motordur. Mevcut yaklasim,
hazirlanmig arka plan goérintilerini ve derinlik bilgisini uzamsal nesneler, kamera perspektifi, aydinlatma
ve etkilesimle birlestirir. Motor, uygulamaya kitliphane olarak entegre edilir.

icerigi ve amaci ana uygulama belirler: bir oyun, gérsel sunum, 6grenme deneyimi veya baska bir
etkilesim akisi. lllusio sahne bilesenlerini saglar. Hazir gorseller, haritalar ve modeller kullanim igin bir
araya getirilerek gorinti tabanl tasarim ile uzamsal etkilesim arasinda bag kurulur.

3. Referans: Mental Aerobic: Memory Span

Mental Aerobic: Memory Span, sayi ve konum hatirlama oyunudur. Entegrasyon surimd, ana meni ve
oyun molalarindaki etkilesimli sahneler igin lllusio kullanir. Sahne, tekrarlanan hatirlama gorevlerine sakin
bir karsilik ve oyunlu bir dikkat degisimi olarak tasarlanmigtir.

Bu kullanim, bagimsiz bir Android uygulamasinin motoru nasil entegre ettigini gosterir. Belirli bir kullanim
fikrinin 6rnegidir. Buradan tedavi etkisi, 6lgllmis stres azalmasi veya genel hafiza gelisimi sonucu
cikarilmaz. Yayinlanmis magaza suriumuanidn kapsami bu entegrasyon sturiuminden ayriimahdir.
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4. Olasi uygulama yonleri

Java tabanli kamera/ekran sistemlerinde, akilli telefonlarda veya AR gozliklerinde dijital icerik gorilen
sahneyi tamamlayabilir: bakilan diikk&n hakkinda bilgi, ilgili yerde agilis saatleri veya bir is adimi igin
yonlendirme. Gorsel bir iletisim uygulamasi, ortak goriintiye uzamsal isaretler ekleyebilir.

Diger olasi yonler etkilesimli 6grenme ve Urin sunumlari, gérintd tabanh yazilim arayuzleri ve uzamsal
olarak genisletilmis web siteleridir. EMDR baglamindaki gibi terapétik uygulamalar da bagimsiz
gelistirilecek uygulama fikirleri olarak dusunulebilir. Bunlar uygun uzmanlik, kanit ve kullanim amacina
Ozel degerlendirme gerektirir; bu belge bdyle bir terapi uygulamasi sunmaz.

5. Bir sahneden AR uygulamasina

Mevcut referans entegrasyon hazirlanmis sahne verileriyle galisir. Canli kamera baglantisi, gercek nesne
tanima, uzamsal takip ve hareketli ortamda sabitleme ayri gorevlerdir. Somut hedef sistem icin bunlarin
gosterimle birlestiriimesi gerekir.

Her platform ayrica uygun grafik, giris ve cihaz araylzleri gerektirir. Mevcut Java/Android entegrasyonu,
her Java platformunu veya AR g6zIiginu destekledigi anlamina gelmez. Tarayici surimu kendi
entegrasyon veya tasima yolunu gerektirir. Bunlar dahil edilmis islevler degil, gelistirme yonleridir.

6. Somut sorular etrafinda gelistirme

Amaglanan yarar ve uygulamayi kullanacak insanlarin durumu belirleyicidir. Hangi bilgi yardimci olur?
Nerede gortinmelidir? Secim nasil yapilir? Hangi veri gerekir ve gézlem yetersizse uygulama nasil
davranir? Bu sorular teknik bilesen segiminden 6nce gelir.

ileri gelistirme somut uygulama senaryolarina dayanir. Segilmis senaryolarla entegrasyon kapsami,
kullanim, cihaz uygunlugu ve kabul arastirilabilir. Belge yaklasimi ve yonu herkese agik bicimde anlatir;
ayrintili teknik bilgiler projeye goére kararlastirilir.

Baglam ve ek bilgiler

e |ibGDX - 3D Graphics
e W3C - WebXR Device API - Candidate Recommendation Draft, 09.06.2026

© 2026 TRKYE Technologies. Kamuya acik yaklasim belgesi, striim 1.0. Aciklanan uygulama fikirleri bir performans veya
etkililik taahhidu degildir. Yazilim icin belirtilen lisans kosullari gegerlidir; bu yayin onlarin yerini almaz.
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https://libgdx.com/wiki/graphics/3d/3d-graphics
https://www.w3.org/TR/2026/CRD-webxr-20260609/
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